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Fra skrot til bibelsk plot
Byg og spil en bibelsk
fortaelling

og lader en fortcellefigurer
udvikle sig, laver miljg- og
personkarakteristik og gér p&
opdagelse p& andre elevers
plader gennem rollespil.

Kamel, kanel og
andre krydderier
i julens fortcelling

Med den poedagogiske me-
tode skrol (skrot og rollespil)
bygger eleverne sig fil for-
stéelse af en udvalgt bibelsk
fortcelling. Med flamingo,
dimsedutter, skrammel og
limpistol laver de spilleplader

Dyk ned i en legende og
lcererig undersggelse af
Juleevangeliet og dets
"“krydderier”. Gennem
billedkort, julesalmer og
stjernelgb med udfordrin-
ger fil alle sanser gér ele-
verne pd opdagelse:
Hvad er traditioner, bibelsk
tekst og kamel, kanel
i og andre krydderier i
4 . .
fortcellingen om Jesus
fedsel?

1.- 3. kl. * metoden skrol
med mafterialekasse

og lcererkursus

* spil-kirkebesgg

* fordr 2026

THORBJ@RN CHRISTOFFERSEN

Sallys far bander
(.--ad helvede til)

Et projekt om hvordan vi
taler fil hinanden

Bandeord er pd én gang
forbudtfe og fascinerende.
Hvorfor overhovedet op-
finde dem, nér nu man
aldrig mé& bruge dem?
Sallys far bander i alle fald
ad helvede fil og i bibel-
fortcellingen om Josef og
hans brgdre kan de ikke
enes. Projektet sgger via
gvelser og dialog med
eleverne at undersgge
sprogets magt og betyd-
ning for deres frivsel og
konflikiniveau.

1.- 3. kl.  udlén of
stjernelgb med poster

og elevhcefter il skolen

* november-december

1.- 3. kl. ¢ klassens laesebog

* handlingsbro-billeder

* dansk/kristendoms-
kundskab

BIRGITTE AHLMANN

Dyrebar eller bare dyr?
- efiske perspektiver p&
menneskers forhold til dyr

KLARA ESPERSEN

Er mennesket et dyr?
Hvor dyrebart er dyrenes
liv? Hvad er vores ansvar
i forhold til dyrene?
| dette projekt kommer
eleverne til at arbejde
undersggende med
dilemmaer omkring men-
neskets forhold fil og
h&ndtering

KRISTIAN ESKILD JENSEN

Fra Betlehem

til Jerusalem
mdirettet elever med
autisme-spekirum-
forstyrrelser (ASF)

PETER MELDGARD PEWTER GAMES

Héand & And

| disse ar genopdager man-
ge vigtigheden og glaeden
ved héndens arbejde. Men
er det fineste h&ndens

Labyrinter

- veje og vildveje
Dette projekt er opbyg-

get enkelt, genkendeligt

og stringent. Det sgger 458

Hvad gar det ved kroppen,
tempoet og &ndedroettet,

af husdyr ud
nAr der kun er én vej frem? praktiske eller hjernens dermed atf imgde- fra natur-
Og ved hovedet, fantasien teoretiske arbejde? For komme scerlige videnskabe-
og orienteringsevnen, ndr Grundtvig var de lige fine lceringsproeferen- < lige, religizse
der hele tiden skal veelges - og uadskillelige. cer Qg onvengle.r og filosofiske
retning? | dette projekt fér Dette projekt kombinerer en visuel formidlings- perspekiiver.

tilgang og konkrete
genstande som facilita-
torer for lcering. Tematisk
fokus er p& den historiske
Jesus og den fortalte Jesus,
kristendommens udspring
og kendetegn, samt dens
spor i nufidens samfund.
Afsluttende kirkebesgg
med fokus pd froens Jesus.

eleverne kropslig erfaring
med labyrinter og ser p&
fortcellingerne om dem

fra forskellige tider, steder,
kulturer og religioner - samt
undersgger labyrinten som
et billede p& menneskeli-
vets skilleveje, blindgyder
og rgde tréde.

fordybelse i hdndvcerk med
refleksioner over Grundtvigs
tanker og arbejdet med
opslagsvaerket LeksikAND
over ord med HAND.

Til slut udstiller eleverne
deres veerker og reflekterer
over deres egne erfaringer
med (H)ANDens arbejde.

4.- 6. kl. * kristendoms-
kundskab/natur-teknologi
* mulighed for besag pd&
veterincere
samlinger

4.- 6. kl. * labyrintkit fil
klassen e kirkebesgg om
eksistentielle labyrinter

e fordr 2026

5.- 6. kl. * kristendoms-
kundskab / dansk /
h&ndvcerk og design

* materialekit til &t produkt.

4.- 6. kl. * elevhcefter med
klistermcerker ¢ skrin med
genstande e kirkebesgg

Stille réb og
knyttede ncever
- et projekt om oprar

Fab I T St

ELS COOLS

Oprgr har mange former,
mal og midler! Feelles for
dem er gnsket om at cen-
dre noget - uanset om det

Lyslevende ,
Om lysets betydning og e‘r e megoforlw p‘? el
symbolik rikaderne eller stille, indre

oprgr. | projektet undersg-

ger eleverne oprgr som

begreb, dets facetter,

historiske kilder, tekster

fra Bibelen og andre <

lemadansavelsom religioner, musik og kunst. '
Til slut samler eleverne deres \&

religioner og andre livsan- S
viden pd en protestplakat. \ >

Udskolingen
skuelser. | defte korte og T
fokuserede forlglb gér

k
7 ‘\(‘
A4
klassen p& opdagelse i et

udvalg af korte og velvalg- Pasken genforstaet

te “lyskilder”: tekster, fotos, I'lyset af unges klimatanker
kunstbilleder og ritualer

- fra forskellige religioner
og kulturer s@vel som natur-
videnskaben.

Lys er et grundsymbol,

som findes overalt: i den
fysiske verden, i sangtekster,
fortcellinger og utallige

Y

med temaerne forventning,
forrcederi, forbrydelse og
forvandling. Filmens greb
bliver udgangspunkt for
eksistentielle refleksioner over
elevernes egne livssyn, andres
holdninger og fcelles handle-

7.- 9. kl. « oprgrsbibliotek
og typologier

Kan den knap 2000 &r gamle
bibelske péskefortcelling
bruges som et analysegreb

7.-10. kl. » mulig tvcerfag-
lighed med fysik og biologi
e kirkebesgg med
eksperimenter

SIMON VATH

fil forstéelse af unges tfanker
om samtidens problemer? |
en efterfcenksom og poetisk
ny kortfilm udfoldes unges
tanker om klimaet i samtaler

muligheder.

7.- 9. kl. * ny vinkel pd&
gammel kernestof
* kort projekt ¢ hele dret




Vi héber at | vil tage godt imod det nye skoledrs projekter og at de vil give mange gode
oplevelser, vaekke nysgerrige tanker og fremme faglig og menneskelig vaekst.

Har du spgrgsmdél, gnsker og idéer til projekter, lcererkurser
eller andet, s& kontakt skoletjenesten.

Vi ses - Midt i verden!

Pernille Molsgaard

Religionsfaglig og poedagogisk konsulent
Mobil: 2399 1520

Mail: kontakt@midtiverden.dk
www.midtiverden.dk

laver undervisningsprojekter
fil grundskolen med udgangspunkt i faget kristen-
domskundskab og offe med inddragelse af andre af
skolens fag. Deltagelse i projekterne er gratis og de er
rettet mod alle elever uanset religigs og kulturel bag-
grund, er ikke-forkyndende og tager afscet i folke-
skolens formdlsparagraf og fagplaner.

Et projekt bestdr oftest af et materiale til din undervis-
ning: en lcerervejledning, en hjemmeside og elev-
hoeffer samt noget anderledes, fx en materialekasse
fil brug i klassen eller et besgg i et eksternt loerings-
milj@. | &r er der muligheder for at undersgge dyretiske
dilemmaer i de veterincere samlinger p& Campus
Frederiksberg, at prave det nye Bibliarium i Kgben-
havn eller at gé& p& opdagelse i lyseksperimenter,
skrol-spilleplader og labyrintiske tfemaer i en lokall
kirke.

Vi sgger atf veere staerke pd det faglige og samtidig
indbyde il at dlbne for alt det i mellemrummene:

at dagdrgmme og filosofere samt at lcere med alle
sanserne i spil. Mdlet er at indbyde fil refieksioner over
det at vaere menneske.

Alle vores projekter har til hensigt at give rum for
elevernes tanker og samtaler om livets store
spgrgsmdal, samt at bidrage til deres
forstGelse for bade kristendom, andre
religioner og livssyn samt disses rolle
i det danske samfund gennem
historien og i nutiden.




